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1  Einleitung

Schule hat die Aufgabe, junge Menschen auf ein selbstbestimmtes Leben in unserer
Gesellschaft und einen erfolgreichen Berufseinstieg vorzubereiten. Ohne digitale und
grundlegende informatische Kenntnisse ist dies in der heutigen Zeit nicht mehr angemessen
maoglich. Diese Kompetenzen sind deshalb ein unverzichtbarer Bestandteil der
Allgemeinbildung und Grundlage fir gelingende gesellschaftliche Teilhabe.

Mit dem neuen verpflichtenden Schulfach Informatik werden Schiiler* noch besser auf die
Anforderungen einer zunehmend von Informatik- und digitalen Kommunikationssystemen
gepragten Lebens- und Arbeitswelt vorbereitet.

2  Aufgaben und Ziele des Faches

Aufgabe des Faches Informatik ist die Vermittlung einer informatischen Grundbildung.

Die Fachdisziplin Informatik durchdringt mit den von ihr entwickelten Systemen alle Bereiche
der Gesellschaft. Sie besitzt einen groBen Anteil am Entwicklungsstand unserer digitalisierten,
globalisierten Welt und ihre Bedeutung nimmt in allen Bereichen des Lebens zu. Um junge
Menschen auf ein selbstbestimmtes Leben in einer durch Digitalisierung gepragten Gesellschaft
vorzubereiten und deren Teilhabe zu gewahrleisten, bedarf es einer informatischen
Grundbildung als wichtigen Bestandteil der Allgemeinbildung. Die vom Fach Informatik
vermittelte informatische Grundbildung umfasst Grundkonzepte und Methoden, die der
Lebensvorbereitung und Orientierung in einer von der Informationstechnologie gepragten Welt
dienen.

Die Schilerinnen und Schiiler erwerben Fahigkeiten zur kritischen und verantwortungsvollen
Analyse, Modellierung und Implementierung einfacher Informatiksysteme. Die informatische
Grundbildung schlieBt die altersgemaBe Auseinandersetzung mit einer menschengerechten
Gestaltung und der Sicherheit von Informatiksystemen so-wie den Folgen und Wirkungen ihres
Einsatzes ein. Dabei stehen stets fundamentale und zeitbestdndige informatische Ideen,
Konzepte und Methoden im Mittelpunkt.

Ausgangspunkt des Informatikunterrichts der Klassen 5 und 6 sind Fragestellungen mit
lebensweltlichem Bezug. In der aktiven und altersgemdBen Auseinandersetzung mit diesen
Fragen erwerben und erweitern Schilerinnen und Schiler Kompetenzen zur Ldsung
informatischer Probleme. Die Auseinandersetzung mit Informatiksystemen hat flir die
Lernenden einen hohen Motivationswert, da Informatiksysteme eine unmittelbare
Rickmeldung der Implementationen hinsichtlich Korrektheit und Angemessenheit
ermdglichen.

Im Informatikunterricht der Klassen 5 und 6 werden in hohem MaBe schiileraktivierende
Methoden eingesetzt, die selbststandiges Lernen ermdglichen und individuelle Fdrderung
begiinstigen.  Unterschiedliche, auch  durch  Geschlechtersozialisation  gepragte



Herangehensweisen, Interessen und Kenntnisse werden, auch durch MaBnahmen zum
individuellen Férdern und Fordern, angemessen berticksichtigt.

Die in spateren Kapiteln beschriebenen Kompetenzerwartungen sind im Rahmen einer
informatischen Grundbildung bis zum Ende der 6. Klasse zu erwerben.

Im Rahmen des allgemeinen Bildungs- und Erziehungsauftrags der Schule unterstiitzt der
Unterricht im Fach Informatik die Entwicklung einer miindigen und sozial verantwortlichen
Personlichkeit und leistet weitere Beitrdge zu fachibergreifenden Quer-schnittsaufgaben in
Schule und Unterricht. Hierzu zahlen u.a.

¢ Menschenrechtsbildung,

e Werteerziehung, politische Bildung und Demokratieerziehung,
e Bildung fiir die digitale Welt und Medienbildung,

e Bildung fiir nachhaltige Entwicklung,

e geschlechtersensible Bildung,

e kulturelle und interkulturelle Bildung.

Sprache ist ein notwendiges Hilfsmittel bei der Entwicklung von Kompetenzen und besitzt
deshalb fir den Erwerb einer 6konomischen und politischen Mindigkeit eine besondere
Bedeutung. In der aktiven Auseinandersetzung mit fachlichen Inhalten, Prozessen und Ideen
erweitert sich der vorhandene Wortschatz und es entwickelt sich ein zunehmend differenzierter
und bewusster Einsatz von Sprache. Dadurch entstehen Méglichkeiten, Konzepte sowie eigene
Wahrnehmungen, Gedanken oder Interessen angemessen darzustellen.

Die interdisziplinare Verknlpfung von Schritten einer kumulativen Kompetenzentwicklung,
inhaltliche Kooperationen mit anderen Fachern und Lernbereichen sowie auBer-schulisches
Lernen und Kooperationen mit auBerschulischen Partnern kénnen sowohl zum Erreichen und
zur Vertiefung der jeweils fachlichen Ziele als auch zur Erflllung Ubergreifender Aufgaben
beitragen.

Der vorliegende Kernlehrplan ist so gestaltet, dass er Freirdume fir Vertiefung, schuleigene
Projekte und aktuelle Entwicklungen lasst. Die Umsetzung der verbindlichen curricularen
Vorgaben in schuleigene Vorgaben liegt in der Gestaltungsfreiheit — und Gestaltungspflicht —
der Fachkonferenzen sowie in der padagogischen Verantwortung der Lehrerinnen und Lehrer
und erfolgt unter Beriicksichtigung eines angemessenen Verhaltnisses von Theorie und Praxis
in den Unterrichtsvorhaben. Damit ist der Rahmen geschaffen, gezielt Kompetenzen und
Interessen der Schilerinnen und Schiiler aufzugreifen und zu férdern bzw. Erganzungen der
jeweiligen Schule in sinnvoller Er-weiterung der Kompetenzen und Inhalte zu ermdglichen.



3  Kompetenzbereiche, Inhaltsfelder und
Kompetenzerwartungen

Im Kapitel ,,Aufgaben und Ziele” der Kernlehrpldne werden u.a. die Ziele des Faches sowie die
allgemeinen Kompetenzen, die Schilerinnen und Schiler im jeweiligen Fach entwickeln sollen
(Ubergreifende fachliche Kompetenz), beschrieben.

Sie werden ausdifferenziert, indem fachspezifische Kompetenzbereiche und Inhalts-felder
identifiziert und ausgewiesen werden. Dieses analytische Vorgehen erfolgt, um die
Strukturierung der fachrelevanten Prozesse einerseits sowie der Gegensténde andererseits
transparent zu machen. In Kompetenzerwartungen werden beide Seiten miteinander
verkniipft. Damit wird der Tatsache Rechnung getragen, dass der gleich-zeitige Einsatz von
Kénnen und Wissen bei der Bewadltigung von Anforderungssituationen eine zentrale Rolle
spielt.

Ziele des Faches/
Ubergreifende fachliche Kompetenz

Kapitel 1
A J A J
Kompetenzbereiche Inhaltsfelder
(Prozesse) (Gegenstande)
Kapitel 2.1 Kapitel 2.1
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Kompetenzerwartungen
(Verknupfung von Prozessen und Gegensténden)

Kapitel 2.2

Kompetenzbereiche reprasentieren die Grunddimensionen des fachlichen Handelns. Sie
dienen dazu, die einzelnen Teiloperationen entlang der fachlichen Kerne zu strukturieren und
den Zugriff fUr die am Lehr-Lernprozess Beteiligten zu verdeutlichen.

Inhaltsfelder systematisieren mit ihren jeweiligen inhaltlichen Schwerpunkten die im
Unterricht verbindlichen und unverzichtbaren Gegenstdnde und liefern Hinweise fir die
inhaltliche Ausrichtung des Lehrens und Lernens.



Kompetenzerwartungen flihren Prozesse und Gegenstande zusammen und beschreiben
die fachlichen Anforderungen und intendierten Lernergebnisse.

Kompetenzerwartungen

e beziehen sich auf beobachtbare Handlungen und sind auf die Bewaltigung von
Anforderungssituationen ausgerichtet,

e stellen im Sinne von Regelstandards die erwarteten Kenntnisse, Fahigkeiten und
Fertigkeiten auf einem mittleren Abstraktionsgrad dar,

e beschreiben Ergebnisse eines kumulativen, systematisch vernetzten Lernens,

e koénnen in Aufgabenstellungen umgesetzt und Uberprift werden. Insgesamt ist der
Unterricht in der Sekundarstufe I nicht allein auf das Erreichen der aufgefiihrten
Kompetenzerwartungen beschrankt, sondern soll es Schilerinnen und Schiler
ermdglichen, diese weiter auszubauen und darlberhinausgehendes Wissen und
Kdnnen zu erwerben.

3.1 Kompetenzbereiche und Inhaltsfelder des Faches

Die Entwicklung der fiir das Fach Informatik angestrebten informatischen Grundbildung erfolgt
durch die Vermittlung grundlegender fachlicher Prozesse, die den unter-einander vernetzten
Kompetenzbereichen zugeordnet werden kénnen.

Kompetenzbereiche

Argumentieren

Argumentieren umfasst das Erldutern, Begriinden und Bewerten informatischer Sach-verhalte
und Vorgehensweisen in Bezug auf die Analyse, Modellierung und Implementation sowie den
Einsatz von Informatiksystemen. Die sachgerechte Erlduterung und Begriindung von
Entwurfsentscheidungen, der Auswahl von Loésungsansatzen und der fachlichen
Zusammenhange sind notwendig, um das Fir und Wider der gewahlten informatischen
Vorgehensweise rational nachvollziehen, reflektieren und diskutieren zu koénnen. Die
Lernenden werden befahigt, beim Umgang mit Informatiksystemen eine eigene Position zu
vertreten und vorgegebene oder selbst konstruierte Modelle und Informatiksysteme nach
ausgewiesenen Kriterien und MaBstaben zu bewerten.

Modellieren und Implementieren

In diesem Kompetenzbereich geht es um die Entwicklung und Implementierung von
informatischen Modellen. Die Schilerinnen und Schiiler lernen, ein Problem aus einem inner-
oder auBerinformatischen Kontext zu Iésen und Sachverhalte und Abldufe unter
informatischem Blickwinkel zu beschreiben. Mithilfe von altersgerechten Methoden der
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Abstraktion und Reduktion finden sie den informatischen Kern einer Problemstellung und
entwickeln so ein Modell. Das Ubertragen des Modells auf ein prozessorgesteuertes Gerét ist
die Implementierung. Sie beinhaltet eine Umsetzung des Modells in eine Programmiersprache.
Durch den Implementierungsprozess wird das Ergebnis einer Modellbildung erlebbar und
Uberpriifbar. Auf dieser Basis werden sowohl das Modell als auch die nach der
Implementierung erreichten Ergebnisse von den Lernenden selbstkritisch hinterfragt.

Darstellen und Interpretieren

Die Darstellung von Ergebnissen auf unterschiedlichen Erarbeitungsstufen begleitet den
Prozess des Modellierens und Implementierens. Die Informatik hat dazu ein reich-haltiges
Repertoire an Darstellungsformen entwickelt. Die Lernenden setzen sich mit unterschiedlichen
Darstellungsformen  wie textuellen Darstellungen, Diagrammen, Grafiken oder
Anschauungsmodellen auseinander. Sie erwerben die Fahigkeit, eigene Ergebnisse in
geeigneten Darstellungsformen darzubieten und Darstellungen von anderen zu interpretieren.
Geeignete Visualisierungen von Sachverhalten unterstitzen die Lernenden bei der Erlauterung
und Interpretation der genannten Zusammenhange im Rahmen des Modellierungsprozesses.

Kommunizieren und Kooperieren

Zum Kommunizieren im Sinne eines fachlichen Austausches gehéren die sach- und
adressatengerechte Darstellung und Dokumentation zur Weitergabe von Sachverhalten sowie
die Nutzung geeigneter Werkzeuge, die die Kommunikation unterstiitzen. Arbeitsteilige und
kooperative Vorgehensweisen sind wesentliche Bestandteile bei der Entwicklung komplexer
Informatiksysteme. Die Kooperation erfolgt durch die Formulierung gemeinsamer Ziele, die
strukturierte Zerlegung in Teilprobleme sowie deren Bearbeitung und Zusammenfihrung. Die
Einhaltung von Absprachen und gegenseitiger Hilfe werden bei der Entwicklung von
Informatiksystemen frihzeitig gelibt. Ange-bunden an unterrichtliche Anldasse bauen
Schilerinnen und Schiiler nach und nach fachsprachliche Kompetenz auf.

Inhaltsfelder

Kompetenzen sind immer an fachliche Inhalte gebunden. Die informatische Grundbildung soll
deshalb mit Blick auf die nachfolgenden Inhaltsfelder bis zum Ende der Klassen 6 entwickelt
werden.

Information und Daten

Die Informatik unterscheidet zwischen Daten und Information. Mithilfe von Codierungs-
vorschriften werden Informationen durch Daten digital reprasentiert, in Informatiksystemen
gespeichert und verarbeitet. Notwendig ist es, zwischen Daten und deren Interpretation zu
differenzieren. Dabei ist die Interpretation von Daten und die damit verbundene Information
immer kontextabhangig. Verschliisselungsverfahren sind eine wichtige Grundlage fiir eine
sichere Kommunikation und einen sicheren Datenaus-tausch.



Algorithmen

Ein Algorithmus ist eine genaue Beschreibung von Handlungsschritten zur Lésung eines
Problems und ist als Handlungsanweisung allgegenwartig. Strukturen und Prinzipien der
Algorithmisierung sind fundamentale Ideen der Informatik. Algorithmen stellen eine logische
Abfolge von Anweisungen dar, die von Menschen oder durch Informatiksysteme gesteuerte
Maschinen ausgeflinrt werden kdnnen. Sie werden gelesen, interpretiert, dargestellt,
entworfen und mit algorithmischen Grundstrukturen wie Sequenzen, Verzweigungen und
Schleifen realisiert. Die Entwicklung von Algorithmen ermdglicht es, Informatiksysteme nicht
nur als reine Anwender zu nutzen, sondern diese auch zu gestalten. Die Implementierung von
Algorithmen in einer Programmier-sprache erfolgt mithilfe einer geeigneten
Programmierumgebung.

Automaten und kiinstliche Intelligenz

Automaten befolgen selbsttatig formalisierte Anweisungen in Form eines Programmes und
treffen Entscheidungen, die aus einer Verknlipfung von Eingabe und Zustand resultieren. Im
Alltag begegnet man neben beispielsweise Fahrkarten- und Getrankeautomaten in vielen
Bereichen den Anwendungen von Automaten. Algorithmen der kiinstlichen Intelligenz werden
bei Empfehlungsdiensten von Streamingangeboten, bei Assistenzsystemen im Bereich der
Sprach- und Bilderkennung sowie bei Suchmaschinen eingesetzt. Das maschinelle Lernen als
Teilgebiet der kinstlichen Intelligenz beschreibt dabei die Fahigkeit selbstlernender Systeme,
aus groBen Datenmengen Muster und GesetzmaBigkeiten abzuleiten. Dabei sind
Entscheidungsbaume und kinstliche neuronale Netze von besonderer Bedeutung. Das
vorwiegend handlungs-orientiete und damit altersgemdBe Kennenlernen dieser
Grundprinzipien des maschinellen Lernens bietet dabei auch Ansatzpunkte zur
klassengemaBen Auseinandersetzung mit den gesellschaftlichen Folgen des Einsatzes der
kiinstlichen Intelligenz.

Informatiksysteme

Eine spezifische Zusammenstellung von Hardware, Software und Netzwerkkomponenten zur
Lésung eines Anwenderproblems wird als Informatiksystem bezeichnet. Insbesondere
vernetzte Informatiksysteme pragen die Lebens- und Erfahrungswelt in einer globalisierten
Welt in besonderem MaBe. Die kompetente Nutzung eines Informatiksystems umfasst ein
Verstandnis des grundlegenden Aufbaus und der Funktionsweise seiner Bestandteile.

Informatik, Mensch und Gesellschaft

Informatiksysteme stehen in intensiver Wechselwirkung mit Individuum und Gesellschaft und
haben somit eine besondere Bedeutung flir die Lebens- und Arbeitswelt. Der Fortschritt im
Bereich der digitalen Verarbeitung personlicher Daten ist von groBem Nutzen, birgt aber auch
Gefahren. Die Entwicklung eines kritischen Bewusstseins ermdglicht eine Orientierung in
diesem Spannungsfeld. Dies umfasst das Erkennen von Entscheidungsspielrdumen unter
Beriicksichtigung von Rechten und Interessen des Individuums, der gesellschaftlichen
Verantwortung, mdglichen Sicherheitsrisiken und den Anforderungen zur Datensicherheit
(Verfligbarkeit, Vertraulichkeit und Integritat).



3.2 Kompetenzerwartungen und inhaltliche Schwerpunkte bis zum Ende
der Klasse 6

Am Ende der 6. Klasse sollen die Schilerinnen und Schiler — aufbauend auf der
Kompetenzentwicklung in der Primarstufe — tGber die im Folgenden ausgefiihrten Kompetenzen
beziiglich der obligatorischen Inhalte verfligen. Dabei werden zunachst Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen zu allen Kompetenzbereichen aufgefiihrt. Im Anschluss werden
inhaltsfeldbezogen konkretisierte Kompetenzerwartungen formuliert.

Ubergeordnete Kompetenzerwartungen

Argumentieren (A)
Die Schilerinnen und Schiiler
e formulieren Fragen zu einfachen informatischen Sachverhalten,

e auBern Vermutungen zu informatischen Sachverhalten auf der Basis von
Alltagsvorstellungen oder Vorwissen,

e erlautern mdgliche Auswirkungen des Einsatzes von Informatiksystemen,
e begriinden die Auswahl eines Informatiksystems,

e bewerten ein Ergebnis einer informatischen Modellierung.

Modellieren und Implementieren (MI)
Die Schilerinnen und Schiler
¢ erstellen informatische Modelle zu gegebenen Sachverhalten,

e implementieren informatische Modelle unter Verwendung algorithmischer
Grundstrukturen,

e Uberprifen Modelle und Implementierungen.

Darstellen und Interpretieren (DI)

Die Schiilerinnen und Schiiler
e beschreiben einfache Darstellungen von informatischen Sachverhalten,
o stellen informatische Sachverhalte in geeigneter Form dar,

¢ interpretieren informatische Darstellungen.



Kommunizieren und Kooperieren (KK)

Die Schiilerinnen und Schuler

beschreiben einfache informatische Sachverhalte unter Verwendung von Fachbegriffen
sachgerecht,

anstelle der vorherigen KE: erldutern informatische Sachverhalte unter Verwendung
von Fachbegriffen sachgerecht,

kooperieren in verschiedenen Formen der Zusammenarbeit bei der Bearbeitung
einfacher informatischer Probleme,

strukturieren gemeinsam eine Ldsung flr ein informatisches Problem,

dokumentieren gemeinsam ihren Arbeitsprozess und ihre Ergebnisse auch mithilfe
digitaler Werkzeuge,

setzen bei der Bearbeitung einer informatischen Problemstellung geeignete digitale
Werkzeuge zum kollaborativen Arbeiten ein.

Die Kompetenzen der Schiilerinnen und Schiler sollen im Rahmen der Behandlung der
nachfolgenden Inhaltsfelder entwickelt werden:

Information und Daten

Algorithmen

Automaten und kinstliche Intelligenz
Informatiksysteme

Informatik, Mensch und Gesellschaft
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3.3 Konkretisierte Kompetenzerwartungen
Bezieht man Uibergeordnete Kompetenzerwartungen sowie die unten aufgefiihrten inhaltlichen
Schwerpunkte aufeinander, so ergeben sich die nachfolgenden konkretisierten

Kompetenzerwartungen:

Information und Daten

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Daten und ihre Codierung
e Informationsgehalt von Daten

e Verschlisselungsverfahren

Die Schiilerinnen und Schiiler

e erlautern den Datenbegriff anhand von Beispielen aus ihrer Erfahrungswelt (A),
¢ erldutern den Zusammenhang und die Bedeutung von Information und Daten (A),

¢ stellen eine ausgewahlte Information in geeigneter Form als Daten formalsprachlich
oder graphisch dar (DI),

e nennen Beispiele fir die Codierung von Daten aus ihrer Erfahrungswelt (DI),
e codieren und decodieren Daten unter Verwendung des Binarsystems (MI),

¢ interpretieren ausgewahlte Daten als Information im gegebenen Kontext (DI),
¢ erldutern Einheiten von Datenmengen (A / KK),

¢ vergleichen Datenmengen hinsichtlich ihrer GréBe mithilfe anschaulicher Beispiele aus
ihrer Lebenswelt (DI),

e erlautern ein einfaches Transpositionsverfahren als Mdglichkeit der Verschlisselung
(DI1),

e vergleichen verschiedene Verschlisselungsverfahren unter Berlicksichtigung von
ausgewahlten Sicherheitsaspekten (DI).

Algorithmen

Inhaltliche Schwerpunkte:

¢ Algorithmen und algorithmische Grundkonzepte

¢ Implementation von Algorithmen

Die Schilerinnen und Schiler

e formulieren zu Ablaufen aus dem Alltag eindeutige Handlungsvorschriften (DI),

e (berfliihren Handlungsvorschriften in einen Programmablaufplan (PAP) oder ein

Struktogramm (MI),
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e flihren Handlungsvorschriften schrittweise aus (MI),

e identifizieren in Handlungsvorschriften Anweisungen und die algorithmischen
Grundstrukturen Sequenz, Verzweigung und Schleife (MI),

e implementieren Algorithmen in einer visuellen Programmiersprache (MI),

e implementieren Algorithmen unter Berticksichtigung des Prinzips der Modularisierung
(MI),

e (Uberprifen die Wirkungsweise eines Algorithmus durch zielgerichtetes Testen (MI),
e ermitteln durch die Analyse eines Algorithmus dessen Ergebnis (DI),

e bewerten einen als Quelltext, Programmablaufplan (PAP) oder Struktogramm
dargestellten Algorithmus hinsichtlich seiner Funktionalitat (A).

Automaten und kiinstliche Intelligenz

Inhaltliche Schwerpunkte:

¢ Aufbau und Wirkungsweise einfacher Automaten
e Maschinelles Lernen mit Entscheidungsbaumen

e Maschinelles Lernen mit neuronalen Netzen

Die Schiilerinnen und Schiler

e erlautern die Funktionsweise eines Automaten aus ihrer Lebenswelt (A),
¢ stellen Ablaufe in Automaten graphisch dar (DI),
e benennen Anwendungsbeispiele kiinstlicher Intelligenz aus ihrer Lebenswelt (A),

e stellen das Grundprinzip eines Entscheidungsbaumes enaktiv als ein Prinzip des
maschinellen Lernens dar (DI),

e beschreiben die grundlegende Funktionsweise kinstlicher neuronaler Netze in
verschiedenen Anwendungsbeispielen (KK).

Informatiksysteme

Inhaltliche Schwerpunkte:

¢ Aufbau und Funktionsweise von Informatiksystemen

e Anwendung von Informatiksystemen

Die Schiilerinnen und Schiler

e benennen Beispiele fir (vernetzte) Informatiksysteme aus ihrer Erfahrungswelt (DI),

e benennen Grundkomponenten von (vernetzten) Informatiksystemen und beschreiben
ihre Funktionen (DI),
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e beschreiben das Prinzip der Eingabe, Verarbeitung und Ausgabe (EVA-Prinzip) als
grundlegendes Prinzip der Datenverarbeitung (DI),

e vergleichen Mdoglichkeiten der Datenverwaltung hinsichtlich ihrer spezifischen
Charakteristika (u. a. Speicherort, Kapazitat, Aspekte der Datensicherheit) (A),

e setzen zielgerichtet Informatiksysteme zur Verarbeitung von Daten ein (MI),
e erlautern Prinzipien der strukturierten Dateiverwaltung (A),

e setzen Informatiksysteme zur Kommunikation und Kooperation ein (KK).

Informatik, Mensch und Gesellschaft

Inhaltliche Schwerpunkte:

e Informatiksysteme in der Lebens- und Arbeitswelt
e Datenbewusstsein

o Datensicherheit und Sicherheitsregeln

Die Schiilerinnen und Schiiler

e beschreiben an Beispielen die Bedeutung von Informatiksystemen in der Lebens- und
Arbeitswelt (KK),

e benennen an ausgewadhlten Beispielen Auswirkungen des Einsatzes von
Informatiksystemen auf ihre Lebens- und Erfahrungswelt (A/KK),

e anstelle der vorherigen KE: erldutern an ausgewahlten Beispielen Auswirkungen des
Einsatzes von Informatiksystemen (A/KK),

e beschreiben anhand von ausgewahlten Beispielen die Verarbeitung und Nutzung
personenbezogener Daten (DI),

e erldutern anhand von Beispielen aus ihrer Lebenswelt Nutzen und Risiken beim Umgang
mit eigenen und fremden Daten auch im Hinblick auf Speicherorte (A),

e beschreiben MaBnahmen zum Schutz von Daten mithilfe von Informatiksystemen (A).

3.4 Unterrichtsvorhaben

In der nachfolgenden Ubersicht (iber die Unterrichtsvorhaben wird die fiir alle Lehrerinnen und
Lehrer gemaB Fachkonferenzbeschluss verbindliche Verteilung der Unterrichtsvorhaben
dargestellt. Die Ubersicht dient dazu, fiir die einzelnen Jahrgangsstufen allen am
Bildungsprozess Beteiligten einen schnellen Uberblick iiber Themen bzw. Fragestellungen der
Unterrichtsvorhaben unter Angabe besonderer Schwerpunkte in den Inhalten und in der
Kompetenzentwicklung zu verschaffen. Dadurch soll verdeutlicht werden, welches Wissen
und welche Fahigkeiten in den jeweiligen Unterrichtsvorhaben besonders gut zu erlernen
sind und welche Aspekte deshalb im Unterricht hervorgehoben thematisiert werden sollten.
Unter den Hinweisen des Ubersichtsrasters werden u.a. Mdéglichkeiten im Hinblick auf
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inhaltliche Fokussierungen und interne Verknipfungen ausgewiesen.

Der ausgewiesene Zeitbedarf versteht sich als grobe OrientierungsgroBe, die nach Bedarf
Uber- oder unterschritten werden kann. Der Schulinterne Lehrplan ist so gestaltet, dass er
zusatzlichen Spielraum fiir Vertiefungen, besondere Interessen von Schiilerinnen und Schiller,
aktuelle

Themen bzw. die Erfordernisse anderer besonderer Ereignisse (z. B. Praktika, Klassenfahrten
0. A.) beldsst. Abweichungen iiber die notwendigen Absprachen hinaus sind im Rahmen
des padagogischen Gestaltungsspielraumes der Lehrkrafte mdglich. Sicherzustellen bleibt
allerdings auch hier, dass im Rahmen der Umsetzung der Unterrichtsvorhaben insgesamt
alle Kompetenzerwartungen des Kernlehrplans Berticksichtigung finden.
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Ubersicht iiber die Unterrichtsvorhaben

0 Grundlagen

Informatik 5/6

Regeln fiir den Informatikraum

Computertastatur und Computermaus

Richtig Sitzen vor
Bildschirm

dem

Auch wenn der Kernlehrplan Informatik 5/6 es nicht explizit fordert, kann es Sinn machen, gewisse

Grundlagen zum Arbeiten mit Computern mit den Lernenden zu thematisieren bzw. den Wissensstand
der Lerngruppe diesbezliglich zu prtifen.

Im Zeitalter der Smartphones und Tablets ist nicht zwangslaufig jeder Schilerin bzw. Schiiler
gewohnt, mit einem Computer zu arbeiten.
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1 Informatiksysteme

Informatik 5/6

1.1 Das EVA-Prinzip

1.2 Projekt: Woraus besteht ein Computer?

1.3 Informatiksysteme, Hardware und Software
1.4 Benutzerkonten und sichere Passworter

1.5 Das Speichern von Dokumenten und Dateien
1.6 Ordnung muss sein — Der Dateimanager

1.7 Ordnerstrukturen darstellen und anpassen

1.8 Arten der Datenspeicherung

Kompetenzerwartungen inhaltliche

Schwerpunkte

Inhaltliche Schwerpunkte:

Aufbau und Funktionsweise von Informatiksystemen
Anwendung von Informatiksystemen

Die Schilerinnen und Schiiler

>

>

benennen Beispiele fir (vernetzte)
Informatiksysteme aus ihrer Erfahrungswelt (DI),
benennen Grundkomponenten von (vernetzten)
Informatiksystemen und beschreiben ihre
Funktionen (DI),

beschreiben das Prinzip der Eingabe, Verarbeitung
und Ausgabe (EVA-Prinzip) als grundlegendes Prinzip
der Datenverarbeitung (DI),

vergleichen Moglichkeiten der Datenverwaltung
hinsichtlich ihrer spezifischen Charakteristika (u. a.
Speicherort, Kapazitat, Aspekte der Datensicherheit)
(A),

setzen zielgerichtet Informatiksysteme zur
Verarbeitung von Daten ein (MI),

erldutern Prinzipien der strukturierten
Dateiverwaltung (A),

setzen Informatiksysteme zur Kommunikation und
Kooperation ein (KK).

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

- Argumentieren (A)

- Modellieren und
Implementieren (MI)

- Darstellen und
Interpretieren (DI)

- Kommunizieren und
Kooperieren (KK)
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2 Information und Daten — Informationsgehalt von Daten und ihre Codierung

Informatik 5/6

Informatik
2.2 Arten der Codierung
2.3 Bits und Bytes

2.4 Binarzahlen - Textcodierung — Der
ASCII-Code

2.1 Kommunikation im Alltag und in der

Kompetenzerwartungen und inhaltliche Schwerpunkte

Inhaltliche Schwerpunkte:

Daten und ihre Codierung
Informationsgehalt von Daten

Die Schilerinnen und Schiiler

>

>

Y

erlautern den Datenbegriff anhand von Beispielen aus
ihrer Erfahrungswelt (A),

erldutern den Zusammenhang und die Bedeutung von
Information und Daten (A),

stellen eine ausgewadhlte Information in geeigneter
Form als Daten formalsprachlich oder graphisch dar
(DI),

nennen Beispiele fir die Codierung von Daten aus ihrer
Erfahrungswelt (DI),

codieren und decodieren Daten unter Verwendung des
Bindrsystems (MI),

interpretieren ausgewahlte Daten als Information im
gegebenen Kontext (DI),

erlautern Einheiten von Datenmengen (A / KK),
vergleichen Datenmengen hinsichtiich ihrer GroBe
mithilfe anschaulicher Beispiele aus ihrer Lebenswelt

(DD,

Ubergeordnete

Kompetenzerwartungen

- Argumentieren (A)

- Modellieren und
Implementieren (MI)

- Darstellen und
Interpretieren (DI)

- Kommunizieren und
Kooperieren (KK)
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3 Information und Daten — Verschliisselungsverfahren

Informatik 5/6 Kompetenzerwartungen und inhaltliche Ubergeordnete

Schwerpunkte Kompetenzerwartungen

3.1 Geheimnisse bewahren mit Verschliisselung | Inhaltliche Schwerpunkte: - Darstellen und
Interpretieren (DI)

3.2 Verschliisselungsverfahren — - Verschlisselungsverfahren

Monoalphabetische Verschlisselung Die Schiilerinnen und Schiiler

3.3 Verschliisselungsverfahren — Transposition > erlautern ein einfaches Transpositionsverfahren
als Mdglichkeit der Verschllisselung (DI),
vergleichen verschiedene
Verschliisselungsverfahren unter
Berticksichtigung von ausgewdéhlten
Sicherheitsaspekten (DI).

3.4 Verschlisselungsverfahren — >
Steganographie




4 Algorithmen

Informatik 5/6

4.1 Beschreibung von Abldufen

4.2 Algorithmen im Alltag

4. 3 Genaue Anweisungen und Ablaufe
4.4 Beschreibungen abkiirzen

4.5 Bedingte Anweisung und Verzweigung

5.6 Vom Algorithmus zum Programm

Kompetenzerwartungen inhaltliche

Schwerpunkte

Inhaltliche Schwerpunkte:

- Algorithmen und algorithmische Grundkonzepte

Die Schiilerinnen und Schiiler

» formulieren zu Ablaufen aus dem Alltag eindeutige
Handlungsvorschriften (DI),

» Uberfiihren Handlungsvorschriften in einen
Programmablaufplan (PAP) oder ein Struktogramm
(MI),

» flhren Handlungsvorschriften schrittweise aus (MI),

> identifizieren in Handlungsvorschriften Anweisungen
und die algorithmischen Grundstrukturen Sequenz,
Verzweigung und Schleife (MI),

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

Modellieren und
Implementieren (MI)
Darstellen und
Interpretieren (DI)
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5 Programmieren mit einer visuellen Programmierumgebung

Informatik 5/6

Scratch

5. 2 Sequenzen von Anweisungen an ein Objekt

5.3 Reagieren auf Ereignisse

5.4 Wiederholung mit fester Anzahl

5.5 Schleifen mit Abbruchbedingungen

5.6 Verzweigungen

5.7 Variablen

5.8 Zielgerichtetes Testen von Programmen

5.9 Projekt: Ein Projekt planen und durchfiihren

5.1 Einflhrung in die Programmierung mit

Kompetenzerwartungen und

Schwerpunkte

Inhaltliche Schwerpunkte:

Implementation von Algorithmen

Die Schilerinnen und Schiler

>

>

implementieren Algorithmen in einer visuellen
Programmiersprache (MI),

implementieren Algorithmen unter
Berdicksichtigung des Prinzips der
Modularisierung (MI),

Uberprifen die Wirkungsweise eines
Algorithmus durch zielgerichtetes Testen (MI),
ermitteln durch die Analyse eines Algorithmus
dessen Ergebnis (DI),

bewerten einen als Quelltext,
Programmablaufplan (PAP) oder Struktogramm
dargestellten Algorithmus hinsichtlich seiner
Funktionalitat (A).

inhaltliche

Ubergeordnete
Kompetenzerwartungen

- Argumentieren (A)

- Modellieren und
Implementieren (MI)

- Darstellen und
Interpretieren (DI)
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6 Automatisierung und kiinstliche Intelligenz

Informatik 5/6

6.1 Automaten im Alltag

6.2 Zustandsdiagramme

6.3 Projekt: Automaten mit Scratch

6.4 Klnstliche Intelligenz in unserem Alltag
6.5 Entscheidungsbaume

6.6 Lernen durch Training

6.7 Neuronale Netze

6.8 Projekt: KI mit Scratch

Kompetenzerwartungen

Schwerpunkte

Inhaltliche Schwerpunkte:

Aufbau und Wirkungsweise einfacher Automaten
Maschinelles Lernen mit Entscheidungsbaumen
Maschinelles Lernen mit neuronalen Netzen

Die Schiilerinnen und Schiiler

>

erldutern die Funktionsweise eines Automaten aus
ihrer Lebenswelt (A),

stellen Abldufe in Automaten graphisch dar (DI),
benennen Anwendungsbeispiele kiinstlicher
Intelligenz aus ihrer Lebenswelt (A),

stellen das Grundprinzip eines Entscheidungsbaumes
enaktiv als ein Prinzip des maschinellen Lernens dar
(DI),

beschreiben die grundlegende Funktionsweise
kunstlicher neuronaler Netze in verschiedenen
Anwendungsbeispielen (KK).

inhaltliche Ubergeordnete

Kompetenzerwartungen

- Argumentieren (A)

- Darstellen und
Interpretieren (DI)

- Kommunizieren und
Kooperieren (KK)
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7 Informatik, Mensch und Gesellschaft

Informatik 5/6 Kompetenzerwartungen und inhaltliche Schwerpunkte

7.1 Kleine und groBe Netzwerke — Das
Internet

7.2 Daten und Gefahren im Internet

7.3 Schutz von Daten mit Hilfe von
Informatiksystemen

7.4 Wem gehdren die Daten? — Rechte von
Nutzern

7.5 Verhalten und Umgang mit sozialen
Netzwerken

Inhaltliche Schwerpunkte:

Informatiksysteme in der Lebens- und Arbeitswelt
Datenbewusstsein
Datensicherheit und Sicherheitsregeln

Die Schiilerinnen und Schiiler

>

beschreiben an Beispielen die Bedeutung von
Informatiksystemen in der Lebens- und Arbeitswelt
(KK),

benennen an ausgewahlten Beispielen Auswirkungen
des Einsatzes von Informatiksystemen auf ihre
Lebens- und Erfahrungswelt (A/KK),

anstelle der vorherigen KE: erldutern an
ausgewahlten Beispielen Auswirkungen des
Einsatzes von Informatiksystemen (A/KK),
beschreiben anhand von ausgewahlten Beispielen
die Verarbeitung und Nutzung personenbezogener
Daten (DI),

erlautern anhand von Beispielen aus ihrer
Lebenswelt Nutzen und Risiken beim Umgang mit
eigenen und fremden Daten auch im Hinblick auf
Speicherorte (A),

beschreiben MaBnahmen zum Schutz von Daten
mithilfe von Informatiksystemen (A).

Ubergeordnete

Kompetenzerwartungen

Argumentieren (A)
Kommunizieren und
Kooperieren (KK)
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Umsetzung des Medienkompetenzrahmens

Medienkompetenzen Beispiele zur Umsetzung in Informatik 5/6

1. Bedienen und Anwenden — Digitale Werkzeuge

1.1 Medienausstattung (Hardware) > 1.2 Projekt: Woraus besteht ein Computer?
» 1.3 Informatiksysteme, Hardware und Software
1.3 Datenorganisation » 1.5 Das Speichern von Dokumenten und Dateien
» 1.6 Ordnung muss sein — Der Dateimanager
» 1.7 Ordnerstrukturen darstellen und anpassen
> 1.8 Arten der Datenspeicherung
1.4 Datenschutz und Informationssicherheit » 7.3 Schutz von Daten mit Hilfe von Informatiksystemen
» 7.4 Wem gehoren die Daten? — Rechte von Nutzern
2. Informieren und Recherchieren
2.1 Informationsauswertung » 2.1 Kommunikation im Alltag und in der Informatik
2.4 Informationskritik » 7.5 Verhalten und Umgang mit sozialen Medien
3. Kommunizieren und Kooperieren
3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse » 1.3 Informatiksysteme, Hardware und Software
» 2.5 Textcodierung — Der ASCII-Code
> 4.2 Algorithmen im Alltag




3.4 Cybergewalt und -kriminalitat > 7.2 Daten und Gefahren im Internet

4. Produzieren und Prasentieren

4.1 Medienproduktion und Prasentation > 2.1 Kommunikation im Alltag und in der Informatik

4.4 Rechtliche Grundlagen > 7.4 Wem gehoren die Daten? — Rechte von Nutzern

5. Analysieren und Reflektieren

5.4 Selbstregulierte Mediennutzung » 7.5 Verhalten und Umgang mit sozialen Medien

6. Problemlésen und Modellieren

6.2 Algorithmen erkennen > 4 Algorithmen

6.3 Modellieren und Programmieren » 5 Programmieren mit einer visuellen Programmierumgebung
6.4 Bedeutung von Algorithmen » 6.4 Kinstliche Intelligenz in unserem Alltag

24



4  Lernerfolgstberprifung und Leistungsbewertung

Die rechtlich verbindlichen Grundsatze der Leistungsbewertung sind im Schulgesetz (§ 48
SchulG) sowie in der Ausbildungs- und Prifungsordnung flir die Sekundarstufe I (§ 6 APO-SI)
dargestellt. Im Pflichtunterricht des Faches Informatik erfolgt die Leistungsbewertung von
Schilerinnen und Schiler ausschlieBlich im Beurteilungsbereich ,Sonstige Leistungen im
Unterricht”. Die Leistungsbewertung insgesamt bezieht sich auf die im Zusammenhang mit
dem Unterricht erworbenen Kompetenzen und setzt voraus, dass die Schiilerinnen und Schiiler
hinreichend Gelegenheit hatten, die in Kapitel 2 ausgewiesenen Kompetenzen zu erwerben.

Erfolgreiches Lernen ist kumulativ. Dies erfordert, dass Unterricht und Lernerfolgs-
Uberprifungen darauf ausgerichtet sein missen, Schiilerinnen und Schiiler Gelegenheit zu
geben, Kompetenzen wiederholt und in wechselnden Zusammenhdngen unter Beweis zu
stellen. Fir Lehrerinnen und Lehrer sind die Ergebnisse von Lernerfolgsiiberpriifungen Anlass,
die Zielsetzungen und die Methoden ihres Unterrichts zu Uberprifen und ggf. zu modifizieren.
Flr die Schilerinnen und Schiler sollen ein den Lernprozess begleitendes Feedback sowie
Rickmeldungen zu den erreichten Lernstanden eine Hilfe fur die Selbsteinschatzung sowie
eine Ermutigung fiir das weitere Lernen darstellen. Dies kann auch in Phasen des Unterrichts
erfolgen, in denen keine Leistungsbeurteilung durchgefiihrt wird. Die Beurteilung von
Leistungen soll ebenfalls grundsatzlich mit der Diagnose des erreichten Lernstandes und
Hinweisen zum individuellen Lernfortschritt verknlpft sein.

Die Leistungsbewertung ist so anzulegen, dass sie den in den Fachkonferenzen gemaB
Schulgesetz (§ 70 Abs. 4 SchulG) beschlossenen Grundsdtzen entspricht, dass die Kriterien fur
die Notengebung den Schiilerinnen und Schiiler transparent sind und die Korrekturen sowie
die Kommentierungen den Lernenden auch Erkenntnisse tber die individuelle Lernentwicklung
ermoglichen. Dazu gehéren — neben der Etablierung eines angemessenen Umgangs mit
eigenen Starken, Entwicklungsnotwendigkeiten und Fehlern — insbesondere auch Hinweise zu
individuell erfolgversprechenden allgemeinen und fachmethodischen Lernstrategien.

Im Sinne der Orientierung an den zuvor formulierten Anforderungen sind grundsatzlich alle in
Kapitel 2 des Kernlehrplans ausgewiesenen Kompetenzbereiche bei der Leistungsbewertung
angemessen zu beriicksichtigen. Uberpriifungsformen schriftlicher, miindlicher und praktischer
Art sollen deshalb darauf ausgerichtet sein, die Erreichung der dort aufgefiihrten
Kompetenzerwartungen zu Uberpriifen. Ein isoliertes, lediglich auf Reproduktion angelegtes
Abfragen einzelner Daten und Sachverhalte allein kann dabei den zuvor formulierten
Anspriichen an die Leistungsfeststellung nicht gerecht werden. Durch die zunehmende
Komplexitat der Lernerfolgstiberprifung im Verlauf der Sekundarstufe I werden die
Schilerinnen und Schiiler auf die Anforderungen der nachfolgenden schulischen und
beruflichen Ausbildung vorbereitet.



Beurteilungsbereich , Sonstige Leistungen im Unterricht”

Der Beurteilungsbereich ,Sonstige Leistungen im Unterricht” erfasst die im Unterrichts-
geschehen durch mindliche, schriftliche und praktische Beitrdge erkennbare
Kompetenzentwicklung der Schilerinnen und Schiler. Bei der Bewertung bericksichtigt
werden die Qualitat, die Quantitat und die Kontinuitat der Beitréage. Die Kompetenzentwicklung
im Beurteilungsbereich ,Sonstige Leistungen im Unterricht” wird sowohl durch kontinuierliche
Beobachtung wahrend des Schuljahres (Prozess der Kompetenzentwicklung) als auch durch
punktuelle Uberpriifungen (Stand der Kompetenzentwicklung) festgestellt. Bei der Bewertung
von Leistungen, die die Schilerinnen und Schiler im Rahmen von Partner- oder
Gruppenarbeiten erbringen, kann der individuelle Beitrag zum Ergebnis der Partner- bzw.
Gruppenarbeit einbezogen werden.

Zum Beurteilungsbereich ,Sonstige Leistungen im Unterricht” — ggf. auch auf der Grundlage
der auBerschulischen Vor- und Nachbereitung von Unterricht — zahlen u.a. unterschiedliche
Formen der selbststandigen und kooperativen Aufgabenerfiillung, Beitrdage zum Unterricht,
von der Lehrkraft abgerufene Leistungsnachweise wie z.B. die schriftliche Ubung, von der
Schilerin oder dem Schiiler vorbereitete, in abgeschlossener Form eingebrachte Elemente zur
Unterrichtsarbeit, die z.B. in Form von Implementationen, Prasentationen und Portfolios
mdglich werden.

Mdgliche Uberpriifungsformen

Die Kompetenzerwartungen des Kernlehrplans ermdglichen eine Vielzahl von Uber-
prifungsformen. Im Verlauf der Sekundarstufe I soll ein moglichst breites Spektrum der im
Folgenden aufgefiihrten Uberpriifungsformen in schriftlichen, miindlichen oder praktischen
Kontexten zum Einsatz gebracht werden. Dariiber hinaus kénnen weitere Uberpriifungsformen
nach Entscheidung der Lehrkraft eingesetzt werden.

Darstellungs- und Dokumentationsaufgaben

e Beschreibung und Erlduterung eines informatischen Sachverhalts

e Darstellung eines informatischen Zusammenhangs

e Dokumentation von Sachverhalten in geeigneter Darstellungsform (z.B. Text, Tabelle,
Diagramm)

Modellierungs- und Implementationsaufgaben

e Entwicklung eines informatischen Modells

e Erstellung eines Quellcodes/Algorithmus

e Analyse und Erganzung eines Modells oder einer Implementation

e Fehlersuche wund -korrektur in einem vorgegebenen Algorithmus oder
Programmausschnitt

Prasentationsaufgaben
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e Vorfiihrung/Demonstration einer informatischen Problemlésung (z.B. Programm)
e Kurzvortrag, Referat, Medienprodukt

Begriindungs- und Bewertungsaufgaben

e Begriindung des Vorgehens bei informatischen Problemlésungen
e Analyse und Deutung von informatischen Sachverhalten

e Stellungnahme zu Texten und Medienbeitréagen

e Abwadgen zwischen alternativen Losungswegen

Kriterien

Die folgenden allgemeinen Kriterien gelten sowohl fir die mundlichen als auch fir die
schriftlichen Formen der sonstigen Mitarbeit.

Die Bewertungskriterien stitzen sich auf

e die Qualitdt der Beitrage,
e die Quantitat der Beitrage und
e die Kontinuitat der Beitrage.

Besonderes Augenmerk ist dabei zu legen auf

e die sachliche Richtigkeit,

e die angemessene Verwendung der Fachsprache,
e die Darstellungskompetenz,

e die Komplexitat und den Grad der Abstraktion,

¢ die Selbststandigkeit im Arbeitsprozess,

e die Prazision und

e die Differenziertheit der Reflexion.

Bei

Gruppenarbeiten auch auf
e das Einbringen in die Arbeit der Gruppe,

e die Durchflihrung fachlicher Arbeitsanteile und
e die Qualitat des entwickelten Produktes.

Bei

Projektarbeit dariiber hinaus auf

e die Dokumentation des Arbeitsprozesses,

e den Grad der Selbststandigkeit,

e die Reflexion des eigenen Handelns und

e die Aufnahme von Beratung durch die Lehrkraft.
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Grundsatze der Leistungsriickmeldung und Beratung

Die Grundsatze der Leistungsbewertung werden zu Beginn eines jeden Halbjahres den
Schilerinnen und Schiler transparent gemacht.

Leistungsriickmeldungen kénnen erfolgen

e nach einer miindlichen Uberpriifung,

e Dbei Rilickgabe von schriftlichen Leistungstiberpriifungen,

e nach Abschluss eines Projektes,

e nach einem Vortrag oder einer Prasentation,

e Dbei auffalligen Leistungsverénderungen,

e auf Anfrage,

e als Quartalsfeedback und zu Eltern- oder Schiilersprechtagen.

Die Leistungsriickmeldung kann erfolgen

e durch ein Gesprach mit dem*r Schiler*in,

e durch einen Feedbackbogen,

e durch die schriftliche Begriindung einer Note oder durch eine individuelle
Lern-/Férderempfehlung

5 Lehr- und Lernmittel

Flr das neue Fach Informatik in der 5/6 wird das folgende Lehrwerk verwendet:

Asschoff, A. (2022): 5/6 Informatik. C.C.Buchner Verlag, Bamber

6 Evaluation des schulinternen Curriculums

Das schulinterne Curriculum stellt keine starre GréBe dar, sondern ist als ,lebendes Dokument”
zu betrachten. Dementsprechend werden die Inhalte stetig Uberprift, um ggf. Modifikationen
vornehmen zu koénnen. Die Fachkonferenz (als professionelle Lerngemeinschaft)
tragt durch diesen Prozess zur Qualitatsentwicklung und damit zur Qualitatssicherung des
Faches Informatik bei.

Mit der Einfihrung des schulinternen Curriculums zum Schuljahr 2022/23 soll jedes
Unterrichtsvorhaben nach Abschluss durch die Fachlehrkrafte evaluiert werden. Der Prifmodus
in den nachfolgenden Schuljahren erfolgt jahrlich. Erfahrungen des laufenden Schuljahres
werden in der Fachschaft kontinuierlich gesammelt, bewertet und eventuell notwendige
Konsequenzen und Handlungsschwerpunkte formuliert. Bei Bedarf ist dies dann ein Tages-
ordnungspunkt auf der ersten FK-Sitzung des neuen Schuljahres. Fortbildungsbedarfe wer-
den laufend ermittelt.
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